
IMET 
GAMES

Manualul Profesorului
2023-1-BG01- - -000157803



P 1 32

Content
1 2

2 3

3

3

3 5

5

6

7

8

10

12

5 - 16

16

18

19

20

6 21

7 23

25

8 25

- 26

27

9 28

29

10 32



P 2 32

1 Introducere

- –

-

–

–



P 3 32

2

2.1

-

- -

2.2



P 32

-



P 5 32

3 ?
3.1

-

Componente



P 6 32

3.2

-

-
-



P 7 32

3.3 .

-



P 8 32

-

3.4 .

i

i



P 9 32

-

- -
i-

7

-

-



P 10 32

3.5 .

-

-

-

-

-

-



P 11 32

-
-

-



P 12 32

3.6



P 13 32



P 32

4
  

4.1



P 15 32

- -i 

- -

- -



P 16 32

5 -

- -

5.1

Integrarea jocurilor de societate în ora de 

Sistemul de 
puncte

Integrarea 
jocurilor de 

orele de Integrarea 

Joc de rol



P 17 32

-

-

-

- -
-

-



P 18 32

5.2 . 

-

reglare
Organizare

Construirea 

Integrarea 
conceptelor

Adunarea 
materialului

Alegerea temei



P 19 32

-

-

5.3 Exe

-



P 20 32

5.4

1 2
,

.

mai multe puncte.

3 4
, 

.

, dar
.



P 21 32

-

6

-

-



P 22 32

-

-
-

-



P 23 32

7

-

-



P 32

i

-

7.1 Ex

-



P 25 32

7.2

- a 
a-

8

-

-
-



P 26 32

- -
-

-
-

-

8.1 -

-

Face concepte 
complexe
accesibile.

probleme în 
aventuri.

reactualizarea 
conceptelor.

,

.

.

.



P 27 32

-

8.2



P 28 32

9 2.0

-
-

-

-

-

-



P 29 32

-

-

9.1



P 30 32

-

-



P 31 32



P 32 32

10
-

-

- - -
11 

-38

-

--

-

- - -

-

-

6 -

36-










































































































































































































































































































































































































